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Podela posla

Razumevanje procesa rada u kome vise korisnika istovremeno radi najednom fajlu (viSekorisnicki), bitno je da bi se
zaokruzila vasSa obuka za Autodesk® Revit® Architecture. U projektovanju, razvoju i konaénom dokumentovanju
gradevinskog projekta ima dovoljno posla za viSe Clanova radnog tima.

Ako nikad ranije niste koristili Revit Architecture u visekorisnickom okruzenju, mozda vam je poznat proces rada za
CAD (projektovanje pomocu racunara). ViSekorisnicki proces rada za CAD je sasvim drugaciji. Dok se CAD projekti
obi¢no dele prema tome Sta treba da se crta (osnova, presek i aksonometrija u razli¢itim nivoima detalja), Revit
Architecture vas okruzuje celim procesom. 2D, 3D, rasporedi i tako dalje, sve se nalazi u jednoj istoj bazi podataka i
ceka na ulaz i usmeravanje od vaseg tima.

Naucicete da:

Omogucite podelu posla

Napravite Centralni Model i lokalni fajl

Pravite radne listove

PodeSavate vidljivost radnih listova

Koristite rezime prikaza podele posla

Shvatate zahteve za menjanje

Razmatrate oprobane tehnike za podelu posla

Konfigurisanje podele posla

Podrazumevana konfiguracija za projekat Revit Architecture dozvoljava da jedan korisnik otvori model i radi sa njim.
Kada projekat stigne na prekretnicu kad je potrebno da viSe korisnika mora istovremeno da radi, moze se
omoguciti podela posla (engl. worksharing) da bi se prihvatila saradnja viSe korisnika. Revit prepoznaje svakog kori-
snika u projektu po korisnickom imenu navedenom u Application menu Options -> General Username (slika 10.1).
Bitno je da svaki korisnik koji radi na modelu ima jedinstveno korisnicko ime.
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Omogucavanje podele posla

1. Posto ste otvorili fajl sa primerom, potrazite karticu Collaborate,
pa izaberite alatku Worksets (radne celine). Pojavljuje se pocetni
okvir za dijalog Worksharing (podela posla) (slika 10.2), u kojem
se opisuju radne celine kojima ¢e se dodeliti elementi projekta.

2.Podrazumevano, objekti podataka (engl. datum objects)
stavljaju se u radnu celinu po imenu Shared Levels and Grids
(deljeni nivoi i mreze). Sadrzaj projekta koji nije specifican za
pojedine prikaze (geometrija i prostorije) se dodeljuje radnoj
celini Worksetl. Pritisnite OK za nastavak.

CENTRALNI MODEL

U projektu Iz stvarnog zivota, sledeci korak bi bio da se Centralni
Model sacuva na nekom serveru da bi ceo projektni tim mogao
da pristupa modelu. Clanovi tima nikad ne rade direktno na
Centralnom Modelu, vec prave lokalne fajlove i rade na njima.
Lokalni fajlovi odrzavaju direktnu vezu sa Centralnim Modelom,
pa on mora da bude na lokaciji koja je svima dostupna.
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SLIKA 10.2 Podetni okvir za dijalog Worksharing

» Kad prvi put pritisnete alatku Worksets ona
omogucava podelu posla. Kad kasnije aktivirate
tu alatku ona vam omogucava da pristupite radnin
celinama i da ih menjate.



3. Sledeci koji se otvara je okvir za dijalog Worksets e

(slika 10.3). VaSe korisnicko ime se nalazi u polju Owner N~ o s o Gisia

. . . . ~ Name Ii.—uts. Dwner | Borowes | Opened|) —
(vlasnik). Trenutno, vi ste vlasnik svega u projektu posto ST I - J:; 1 : | =
ste omogucili podelu posla. Pritisnite OK za nastavak. =

4. Zatim Cete da sacuvate projekat kao Central Model.
Potrazite Application Save As Project. Pre nego Sto

pritisnete Save, pritisnite dugme Options. U okviru za ol oo ‘ ——
dijalog File Save Options mozete da potvrdite da Ce ovo s -
biti Central Model. Postojace i druge opcije, kao Sto je = — —

- 4

maksimalan broj rezervnih kopija koje Ce Revit LKA 107" Ol o Bislog Wiiess

Architecture da odrzava za Centralni Model (slika 10.4). . .
Obratite paznju da bude potvrdena opcija Make this a | e Seis Option. S B [y 5o W
Central Model after save, pa pritisnite OK da zatvorite | Madmumbscaps: I3

okvir za dijalog File Save Options. |} TEeeem

5. U okviru za dijalog Save As, upiSite ime fajla c10-ex-10.2start.rvt. |

Ovaj Central Model Cete koristiti kao pocetak sledeceg vezbanja. [} openwoneatdeta
Pritisnite Save da napravite svoj Central Model (slika 10.5). | Castwesss .~
T B B T g e ey e — = N
Fies of type: Prosect Fées (".rwi) - Optors.. Thumbnad Prevew
L - = == ] Camext l Sowrce: |Active view/sheet -
SLIKA 10.5 Saduvajte Central Model. | Regenerate if view/sheetl = not up-to-date |
. . . . |
» Pre nego Sto sacuvate model, dobro razmislite o tome gde Ce on da stoji. - 1
. - ) , . . RS TReeS WS- NSNS N
Kada se Centralni Model sacuva, u njemu Ce kao deo projekta postojati 2 2 s T

informacija o lokaciji fajla, da ona ne bi kasnije mogla lako da se promeni. ¢, ,xa 10.4 Okwir 2a dijalog File Save Options



Pravljenje lokalnog fajla i radnih celina

Sada Cete Centralni Model koji ste prethodno sacuvali koristiti da

napravite svoj lokalni fajl. Ovo je vazno, jer da biste napravili lokalni =" v
fajl, Central Model ne sme da se premesta (posto model koji je . R Ramrm e T,
sacuvan na pocetku sadrzi i njegovu lokaciju). e
1. Pritisnite Open u meniju Application pa potrazite svoj Central W or udhmin  iCwktesd o Qe M (e
Model, clO-ex-10.2start.rvt. *
2. lzaberite ga, ali nemojte joS da ga otvorite. SLIKA 10.6  Pravjenje okafnog fafla
3. Kao sto je prikazano na slici 10.6, povedite racuna da bude
potvrdena opcija Create New Local. (Wodsen. | s
Kad izaberete ovu opciju, nece se direktno otvoriti Central Model nego e veraet

ée se umesto toga napraviti lokalni fajl (slika 10.6). s o c'%““[:fm'l‘::& e
Podrazumevano, vas lokalni fajl se Cuva u vasem folderu Documents i AL = : e
dobija sufiks na osnovu vaseg korisnickog imena za Revit. ;M : ,, = g ;

4. Pritisnite Open da napravite lokalni fajl koji direktno komunicira fidener " vesTheud ‘

sa Central Modelom. Taj postupak cCete koristiti kad budete radili na

stvarnim projektima. _
Zatim, napravicete nekoliko radnih celina (engl. worksets) koje mogu | e
da se koriste za rasporedivanje elemenata vaseg modela. '-M

5. Otvorite okvir za dijalog Worksets sa kartice Collaborate 7w oot ot Sy

Worksets. 2 i

6. Pritisnite New, a zatim napravite joS tri radne celine i nazovite ih > = =
Core (osnovni deo), Exterior (spoljasnjost) i Interior (unutrasnjost) SLIKA 10.7  Pravljenje dodatnih radnih celina

(clika 10 7))



Ne zaboravite da radne celine nisu slojevi pa nije potrebno veliko detaljisanje. U osnovi, radne
celine bi trebalo koristiti kao kolekcije objekata zasnovane na tome kako zelite da ih organizujete
u svom projektu.

7.  Pritisnite OK da zatvorite okvir za dijalog.

8. Otvorite okvir za dijalog Visibility/Graphic Overrides za tekuci prikaz (precCica sa tastature VG).
VideCete da sada postoji jedna dodatna kartica Worksets koja nije postojala pre nego Sto je
omogucena podela posla. Ova kartica omogucava da iskljuCite vidljivost elemenata zavisno od toga
kojoj radnoj celini su dodeljeni. Kada zavrSite sa pregledanjem ove kartice, zatvorite lokalni fajl.

VIDLJIVOST RADNE CELINE
Radne celine (engl. worksets) mogu da se koriste kao dodatni metod za kontrolu vidljivosti

elemenata u prikazu. Podrazumevana vrednost za vidljivost radne celine je Use Global Setting
(Visible) (primeniti globalni parametar-vidljivo) ispod Visibility/Graphic Overrides za prikaz, na
kartici Worksets. Za svaki prikaz zasebno, mozete da promenite postojece podeSavanje parametra
Visibility ako vam je potrebno da pokazete ili sakrijete elemente iz pojedinacnih radnih celina.

Dodeljivanje elemenata radnim celinama i kontrola vidljivosti

1. Na meniju Revit Application pritisnite Open, potrazite
c10-ex-10.3start. rvt, pa selektujte fajl. Potvrdite

opciju Detach From Central pa pritisnite Open. To ¢e

vam omoguciti da otvorite postojeci Central Model i da
ga ponovo sacuvate na novoj lokaciji.



2. Kada se otvori okvir za dijalog Detach Model From
Central, izaberite Detach And Preserve Worksets

(odvojiti i sacuvati radne celine). Tako Cete sacuvati sve
radne celine u modelu. Posto se model otvori, pritisnite

dugme Save i sacuvajte model kao c10-ex-10.3start. rvt.

Ako Cuvate fajl na istu lokaciju gde se nalazi i originalni
model, kada se pojavi upozorenje da fajl radne celine
vec postoji (engl. workset file already exists), pritisnite
Yes.

3. Model bi trebalo da otvori prikaz plana osnove
Level 1. Otvorite okvir za dijalog Visibility/Graphic
Overrides za prikaz (precCica sa tastature VG) pa
pritisnite karticu Worksets. Promenite parametar
Visibility za radne celine Core, Exterior, i Interior na
vrednost Hide (slika 10.8). Pritisnite OK da bistezatvorili
okvir za dijalog.

4. Pomocu prozora za biranje izaberite elemente
prikazane na slici 10.9. Dok su elementi selektovani,
pritisnite alatku Filter iz kontekstnog panela Selection.
Ponistite potvrdu za Room Tags, pa pritisnite OK da
zatvorite okvir za dijalog Filter (sl. 10.9).

*' ”@.W“,m"w@mﬂvk&ﬂmoma;lmubcauwalﬂws Workzass

:hm vebIty settngs contral the daplay of worksess m the current ven
seect Use Gobal Settrg b use Pe woriset’s Yodie n o vews' se1ing defond n e Vrorkse'ds dalog
SEeCt Shom or Mde 2 show of hde the wovksel, regidess of s Viobie 1 o vens” sy

e —— gt
e > ——

Visubildty Setting

Worksets

LYY -

i bl Sattina Vicibled
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5. Na paleti Properties potrazite parametar Workset. On
ukazuje na to kojoj radnoj celini (engl. workset) je element
dodeljen. Dok je joS uvek selektovano viSe elemenata,
promenite ovu vrednost iz Worksetl na vrednost Core.
Primeticete da elementi viSe nisu vidljivi, posto ste u tacki 3
odredili da ova radna celina bude sakrivena.

6. Zatim Cete dodeliti neke elemente enterijera radnoj celini
Interior. Nacrtajte prozor za biranje tako da pocnete dole desno
| idete nagore i ulevo unutar spoljnih zidova. Kada crtate prozor
za biranje u ovom smeru, on ¢e obuhvatiti sve elemente koje
presecete nacrtanim prozorom ili ih ukljucite u njega. (Kad
biste crtali prozor sleva udesno, selektovali biste jedino one
elemente koji su potpuno obuhvaceni prozorom) (slika 10.10).

7. Dok je joS uvek selektovano viSe elemenata, primenite
ponovo alatku Filter i ponovo ponistite potvrdu za Room Tags i
za <Room Separations Promenite vrednost Workset iz Worksetl|
u vrednost Interior.

8. Za konacnu selekciju, izaberite sve Sto je ostalo u prikazu,
pa primenite alatku Filter. Pritisnite Check None (ponistiti sve
potvrde); zatim potvrdite samo Walls (zidovi) pa pritisnite OK. U
paleti Properties promenite radnu celinu iz Workset! u vrednost
Exterior.
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SLIKA 10.10

Selektovanje i dodeljivanje radnoj celini Interior




9. Kad se ovo zavrsi, jedine dve vidljive stvari su dve linije

za razdvajanje prostorija. Izaberite ih pa ih dodelite radnoj Mocel Ctagrs | Mvotason Camores |l el Catars | g Comgore | s | W
celini Interior. Sada ne bi u prikazu Level 1 trebalo da bude g e el
vidljiva nikakva geometrija. Otvorite okvir za dijalog

Select Srow or Hde 1o thow o hide e workset, regardiess of & Velbse i ol views" settirg

Visibility/Graphic Overrides za prikaz, pa vratite parametre AR R T T BT 57
vidljivosti ponovo na Use Global Setting (Visible), kao Sto je 'xr[, —
prikazano na slici 10.11. Pritisnite OK da se vratite u prikaz, ot D St S et

pa bi trebalo da svi elementi budu opet vidljivi. SLIKA 10.11 Vracanje parametra vidljivosti

U ovoj fazi mozete da zatvorite ovaj model i sacuvate izmene kada se pojavi zahtev. U sledecem odeljku razraduju
se opcije koje su dostupne kada se radi u lokalnim fajlovma i saraduje se sa Centralnim Modelom (kao kada se
cuvaju izmene).

Cuvanje u Centralnom Modelu sy s Crl . -
Kada radite u svom lokalnom fajlu, imate nekoliko opcija za Cuvanje izmena u cmmm
Centralnom Modelu i za interakciju sa njim. Sledece opcije specificne za |
podelu posla dostupne su na panelu Synchronize kartice Collaborate. U | At syrdvonang, ks o oow wrkts et
pomocnom meniju Synchronize With Central moze da se bira Synchronize And | T e e
Modify Settings ili Synchronize Now.  Cawidtionns

(sinhronizuj i promeni podeSavanja) omogucava vecu kontrolu prilikom

cuvanja Centralnog Modela. Okvir za dijalog prikazan na slici 10.12 pokazuje
lokaciju Centralnog Modela, a nude vam se opcije da prepustite kontrolu nad wd || b
radnim celinama, da komprimujete Centralni Model i da saCuvate vas lokalni e
fajl (nakon sinhronizacije sa Centralnim Modelom). SLIKA 10.12  Opdia Synchronize And Modify Settings

|
Synchronize And Modify Settings - Synchronize And Modify Settings ;i Conent

|

|

4




Synchronize Now - ova opcija (sinhronizuj odmah) se verovatno koristi ceS¢e nego druge opcije. Razmislite o
definisanju tastaturne precice, da ne biste morali da se vracate na karticu Collaborate kada pozelite u toku rada da
ono Sto ste uradili saCuvate u centralni fajl.

Synchronize Now - ova opcija Cuva vasu lokalnu kopiju i sinhronizuje je sa Centralnim Modelom jer azurira vas fajl
svim eventualnim promenama iz Centralnog Modela. Nad svim pozajmljenim elementima vam se podrazumevano
prepusta kontrola. Ali ako ste se odjavili iz neke radne celine, a niste se ponovo prijavili, i dalje ¢ete moci da je
menjate kada se snimanje zavrsi.

Reload Latest - opcija Reload Latest (ponovo ucitaj poslednju verziju) vam dozvoljava da u svoj lokalni projekat
ponovo ucitate poslednju verziju Centralnog Modela. Medutim, niSta Sto ste vi radili nece biti ubaceno u Centralni
Model.

Relinquish All Mine - Relinquish All Mine (prepustam kontrolu nad svime sto sam radio) vam omogucava da
oslobodite elemente koje ste mozda pozajmili ali ih niste menjali. Ako ste nesto promenili, morate bilo da ih
sinhronizujete sa Centralnim Modelom, bilo da odbacite promene bez Cuvanja. Ne mozete da prepustite kontrolu
nad elemenatima u fajlu koji je promenjen. - m

| Crose Progec WhrvouT Seving et
Ako izaberete ovu opciju, Revit Architecture - _1_“ 40 yot woa o de wiin e clemE s o=
postavlja pitanje Sta da radi sa elementima koje VICIRSSIS O R cheches oLt
ste pozajmili ili radnim celinama koje ste ke e eashy Laroad the 1saet 1a Aty o so il e aey
omogudili (slika 10.13). Ako prepustite kontrolu e

% Relinaguisk gl elemenls andd vorksots

nad elementima i radnim celinama, drugi ¢e moci
da ih menjaju u svojim lokalnim fajlovima. Ako s et e of ali chermente an i
.. o, .. . . ik B O rSPAE OfF Sl M mEnis 4 d wroresers
zadrzite originalna ovlascenja, promene koje ste rE/LrST IR INGNT GARIMG ELTEST TG ARETE senients snd
vi izvrsili bice izgubljene, ali cete i dalje moci da
pristupite elementima i radnim celinama

S LR awi mer e § thees o elemserels S ek el
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SLIKA 70.13 Prepuitanje kontrole nad elementima i radrim cefinama



| T ——— h |
i Worksets e

E Actve workset: R ]
Kada u projektu nemate omogucene elemente ni radne I ~ O Gray tnsctve Workset Graghas
celine, mozete to da proverite tako da otvorite okvir za Name  [edtable] Ounes | Borowers [Opened|Visdleinallviews] | ew
dijalog Worksets, prikazan na slici 10.14. e — e 2
OTVARANJE | ZATVARANJE RADNE CELINE {'.':,fx'u - “ e ;

Osim parametara kojima se reguliSe vidljivost za radne celine I
u prikazu, radne celine mogu da se otvore ili zatvore za ceo |
projekat. Na taj nacin se globalno ukljucuje ili iskljucuje | P
vidljivost svega u toj radnoj celini, za sve prikaze projekta bez | | |

obzira na parametar Workset Visibility za taj prikaz. To je | —
odlican metod da se poboljsaju performanse ili da se iskljuci | "~

prikazivanje celin delova modela. | i Cremed froject Standar s

1. Ne meniju Revit Application potrazite c10-ex-10.4start. [ - -

rvt i izaberite taj fajl. Potvrdite Detach From Central, pa [T ][ o v
pritisnite Open. Tako ¢ete da otvorite postojec¢i Central Model Ve J

koji mozete da saCuvate na novoj lokaciji.

Sl. 10.14 Elementi radne celine kojih ste se odrekli

2. Kada se otvori okvir za dijalog Detach Model From Central, potvrdite Detach And Preserve Worksets. Tako Cete
zadrzati sve radne celine u modelu. Kad se model otvori, pritisnite dugme Save i saCuvajte model kao clO-ex-
10.4start. rvt. Ako Cuvate na istu lokaciju gde je bio i originalni model, kada se pojavi upozorenje The Workset File
Already Exists (fajl radnih celina ve¢ postoji), pritisnite Yes.



3. Otvorite okvir za dijalog Worksets ispod Collaborate [ we<- i )
Worksets (ili pritisnite dugme Worksets na statusnoj | = R

liniji). Videcete da su trenutno sve radne celine otvorene | woiams—— [rel Sene [ooeen Jormediasien ] e
(u koloni Opened stoji Yes, odnosno No). | = '
4. U ovom primeru modela imamo pet radnih celina: | =

Doors-Windows (vrata, prozori), Exterior Walls (spoljni == ",!
zidovi), Furniture (namestaj), Interior Walls (unutrasnji
zidovi) i Rooms (prostorije). 1zaberite radne celine br=smrreg nencame &
Furniture i Rooms pa pritisnite dugme Close (slika - i s e ‘«
10.15). Kad hocete istovremeno da izaberete vise - EEaEess) e |
radnih celina, drZite tokom biranja pritisnut taster Ctrl.  ¢yika 10.15  Zatvaranje radnih celina u modela B

5. Pritisnite OK da zatvorite okvir za dijalog Worksets.
VideCete da sada u prikazu Level 1 prostorije i namestaj
nisu vise vidljivi. Za razliku od parametra Visibility na
kartici Worksets u Visibility/Graphic Overrides, zatvaranje

i otvaranje radne celine utiCe na sve prikaze
6. Otvorite prikaz {3D} da se uverite u to, pa Cete videti da

se namestaj ne vidi. Otvorite okvir za dijalog Worksets i
zatvorite joS i radne celine Interior Walls i Doors-Windows.
Pritisnite OK da biste se vratili na prikaz {3D} (slika 10.16).  S‘!kA 10-16 Radne celine, otvorene i zatvorene

7. Radne celine mozete u bilo kom trenutku ponovo da otvorite da bi se elementi iz tih radnih celina ponovo videli.
Otvorite opet okvir za dijalog Worksets i izaberite radne celine Furniture i Interior Walls. Pritisnite Open, a zatim
pritisnite OK da se vratite u prikaz {3D}. VideCete daje namestaj ponovo vidljiv u ovom prikazu i u svim drugim
prikazima projekta u kojima je i ranije bio vidljiv. Mozete da saCuvate i zatvorite ovaj model kada zavrsite.




Rezimi prikaza podele posla

Rezimi prikaza podele posla su odlican nacin za vizuelno " Wertsets % BE o
sagledavanje tekuceg stanja podele posla u vasem projektu. | wiwemsis

Za ovaj primer, tri pojektanta u isto vreme (iz tri lokalna e —— st

fajla) pristupaju Centralnom Modelu koji se Guva na serveru. | pr—-= !-,‘f‘“‘l 3 ""i’i“l?;";f"[“"“'}iﬂ”] ==

Na slici 10.17, u okviru za dijalog Worksets vidi se da s l:: PO ‘j

nijedna radna celina ne moze da se menja (nisu Editable), :’jﬂlmw;s#:: N :

ali da korisnik 2 ima pozajmljene (engl. Borrowed) elemente.
SLIKA 10.17  Pozajmljeni elementi u okviru za dijalog Worksets

Pogledajmo sada dostupne parametre za prikaz podele posla
(engl. Worksharing Display Settings) u projektu. To su: ' .
Checkout Status (stanje iskljucenosti), Owners (vlasnici), 8 SRECROU Safus

Nork ;h)nr.g 0 Isplay :;_Y?n'-g:

Model Updates (aZuriranja modela), i Worksets (radne ;::::'UPM,
celine). Ovi parametri se zasnivaju na konkretnim P

parametrima vaseg projekta (broj radnih celina, aktivnih
korisnika i tako dalje). Za aktiviranje nekog parametra,
pritisnite ikonu ;¢S] na dnu prozora (linija View Control), pa
izaberite neku od stavki iz menija (Slika 10.18). SLIKA 10.18  Opdije prikaza podele posla

Kada iz menija aktivirate neki od rezima za prikaz podele posla, invertuju se vrednosti parametara vidljivosti, a na
prikaz u kojem se nalazite postavlja se narandzasta ivica, Sto vas upozorava na to da ste aktivirali rezim. Da biste ga
ponovo iskljucili, izaberite opciju Worksharing Display Off iz istog menija.

% Work shanng Display Ot

w0 LV X xR B v igChm, ¢




Sada ¢emo da ukljuCujemo neke od rezima, jedan Po jedan, i [wwwe s v el
posmatramo rezultate. Pritisnite dugme Worksharing Display | o« o sl s
pa izaberite Worksharing Display Settings. PoCnite od kartice oo | Camaoms | Coo

7 COwned By W idued)

Checkout Status; stanje iskljucenosti vam pomaze da | oo ==y
razlikujete elemente koji su u vasem vlasnistvu (engl. Owned |
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cijem (engl. Not owned) (slika 10.19).

Ako izaberete rezim prikaza Owners, videcete tacno koji &) e | e [
elementi pripadaju kojim korisnicima (slika 10.20). '

SLIKA 10.19 Kartica Checkout Status
Kartica Worksets vam pomaze da vidite elemente prema
radnim celinama kojima su pridruzeni (slika 10.21).
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SLIKA 10.21  Kartica Worksets )
S1.10.20 Kartica Owners




Zahtevi za menjanje

U nekom trenutku tokom rada u projektnom timu, neki drugi
korisnik ¢e biti vlasnik elementa koji vi morate da promenite.
Da biste vi promenili taj element, drugi korisnik mora najpre
da ga se odrekne. Uzmimo korisnike UserA i UserB kao
jednostavan primer za takav scenario:

1. UserA pokuSava da promeni neki zid, ali dobija okvir za
dijalog sa upozorenjem da je UserB trenutno vlasnik tog
elementa (slika 10.22).

2. UserA pritisne u okviru za dijalog dugme Place Request
(uputiti zahtev) da se UserB obavesti (slika 10.22).

3. Dok UserB radi u svom lokalnom fajlu, on prima modalni

okvir za dijalog Editing Request Received, sa porukom da
UserA zahteva element zida.

4. UserB pritisne Grant (dozvoliti), pa se korisniku UserA
omogucava da menja samo taj element zida (slika 10.23).

5. Na kraju, UserA prima okvir za dijalog sa potvrdom da je

UserB dao dozvolu da se element zida menja (slika 10.24).

U ovom primeru, od korisnika UserA se viSe nista ne trazi;
UserA moze da poCne da menja zid. Zahtev za menjanje ima
dve funkcije. To je i sistem za obaveStavanje korisnika i

automatizovan metod za zamenu viasnistva nad elementom.
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SLIKA 10.22  Upudvanje zahteva

MR Editing RequestReceived - |=]
= Project: Centra
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SLIKA 10.23 Odobravanje zahteva
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Oprobane tehnike za podelu posla

Sada kad ste stekli opSte razumevanje o tome kako funkcioniSu podela posla i radne celine, odvojite malo vremena
da razmotrite nekoliko oprobanih tehnika.

Posmatrajte radne celine kao kontejnere - radne celine (engl. worksets) nisu slojevi kao u CAD-u. Posmatrajte ih kao
kontejnere za glavne sisteme vase gradevine (unutrasnjost, spoljasnjost, krov, osnovni deo i tako dalje). Morate da
vodite racuna jedino o objektima koji pripadaju radnim celinama koje su napravili korisnici, kao Sto su sledece:

» Podaci (nivoi i mreze)

» Geometrija (gradivni elementi koji se vide u viSe prikaza)

» Prostorije (prostori kojima moze da se postavi oznaka)

Vodite raéuna o aktivnoj radnoj celini - kad pravite podatke, geometriju, ili prostorije, vodite racuna o aktivnoj radnoj
celini. Imajte na umu da Revit Architecture automatski upravlja radnim celinama za sve ostalo (za prikaze, familije i
standarde projekta), i da njih korisnik ne moze da menja.

Pozajmljujte elemente u hodu - nemojte da iskljuCujete Citave radne celine tako Sto proglasite da su za uredivanje
(engl. editable). Bolje je da jednostavno pozajmljujete elemente u hodu. Na taj nacin cete izbeci mnoge konflikte do
kojih dolazi kada neko drugi treba da menja nesto Sto je u vasem vilasnistvu u modelu (a Sto vam u stvari nije
potrebno). Posto je u gradevini sve po prirodi medusobno povezano, nema ¢ak ni potrebe da sa namerom kazete da
neki element moze da se menja. Dovoljno je da promenite postojeCi element, a Revit Architecture ¢e transparentno
da ga pozajmi za vas. To isto vazi i za dodavanje novih elemenata.

PridruZite linkovane fajlove vlastitoj radnoj celini (engl. workset) - linkovane fajlove pridruzite njihovoj radnoj celini.
Tako cete moci da otvarate i zatvarate radne celine linkovane sa ovim fajlovima. Ta strategija je mnogo predvidljivija

od ucitavanja i zatvaranja linkovanih fajlova (Sto ¢e uticati na sve koji rade na projektu). Otvaranje i zatvaranje
radne celine utice samo na vas lokalni fajl.



Ne dirajte Centralni Model - ne dirajte Centralni Model - ne premestajte ga i nemojte da mu menjate ime
(osim ako ste sigurni u to Sto radite). Ako otvorite Centralni Model, vi ograniCavate pristup fajlovima koji
pokuSavaju da se povezu sa njim. A ako promenite nesto u Centralnom Modelu, prekinucete veze koje su
drugi uspostavili iz svojih lokalnih fajlova, Sto znac¢i da ¢e mozda ostati bez onoga na ¢emu su radili (pa bi
mogli da se ljute ne vas).

Otvarajte i zatvarajte radne celine selektivno - selektivno otvaranje i zatvaranje radnih celina je mnogo
brze od varijante sa menjanjem parametara vidljivosti raznih prikaza ili sa primenom sakrivanja i
izolovanja za pojedinacne prikaze. Ako treba da radite samo na osnovnom delu i na unutrasnjosti jedne
viSespratnice, ustedecete mnogo radnih sati ako otvorite samo one radne celine koje su pridruzene tim
podrucjima.



